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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

- Sistemas y protocolos de comunicaciones

OBJETIVOS

Competencia Bésicas

CB6 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB7 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio

CB8 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre
las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

CB9 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas
que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

Competencias Generales

CG3 Capacidad de desarrollo de aplicaciones distribuidas basicas para el transporte,
almacenamiento y gestion de la informacion.

CG5 Capacidad de analisis basicas de los requisitos para el manejo de informacion y tratamiento de
grandes volimenes de datos.

Competencias especificas

CE5 Capacidad para conocer y comprender la estructura de las redes y protocolos involucradas en
aplicaciones distribuidas y entornos loT/M2M

CE®6 Capacidad para disefiar y controlar algunas redes inalambricas de Gltima generacion en
aplicaciones industriales

CE7 Capacidad para aplicar la comunicacion de dispositivos, tanto entre ellos como de manera
global, en el entorno de Industria Conectada 4.0

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Tras cursar esta materia, el alumno sera capaz de:

- Disefiar una red de comunicaciones adaptada a las necesidades productivas de las factorias y
servicios.

- Disefiar, gestionar y utilizar redes inalambricas de comunicaciones en entornos industriales, no-
industriales, urbanos y rurales, incluido la 5G.

- Manejar tecnologias de computacion distribuida Cloud/Edge y la implementacion de aplicaciones
basadas en realidad virtual.

- Manejar la tecnologia de realidad aumentada para el disefio y la implementacion de aplicaciones
distribuidas en el contexto de Industria 4.0 recogiendo informacion de diferentes fuentes de datos.
- Adoptar soluciones para operaciones inteligentes basadas en la integracion de sistemas de realidad
aumentada, reconocimiento visual y/o acustico, lenguaje natural y flujos de datos provenientes de
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"industrial data lakes".

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

- Introduccion arquitectura protocolos.

- Protocolos de aplicacion: HTTP-REST, CoAP, MQTT / MQTT-SN, otros.
- Capa de descubrimiento: DNS-SD / mDNS, CoAP Resource Discovery.
- Casos practicos.

- Programacion de un entorno en Node-RED.

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

ACTIVIDADES FORMATIVAS DEL PLAN DE ESTUDIOS REFERIDAS A MATERIAS

AF1 Clase tedrica. Actividad presencial consistente en la presentacién de los principales conceptos a
modo de resumen. Debate y aclaracion de dudas de los conceptos adquiridos por el alumno en el
proceso de autoaprendizaje.

AF2 Clases practicas. Sesiones presenciales en las que se plantean problemas que los estudiantes
deben resolver en debate con el profesor.

AF4 Practicas de laboratorio. Sesiones presenciales en laboratorio en las que se realizaran practicas
supervisadas por el profesor.

AF5 Tutorias. Tutorias presenciales con el profesor, individuales o grupales.

AF6 Trabajo en grupo. Actividad no presencial consistente en la realizacién en grupos de trabajos
propuestos por el profesor.

AF7 Trabajo individual del estudiante. Actividad no presencial consistente en el estudio individual

por parte del estudiante.

AF8 Exadmenes parciales y finales. Realizacién de exdmenes presenciales.

Cédigo

Actividad N° Horas totales N° Horas Presenciales % Presencialidad Estudiante
AF1 12 12 100

AF2 6 6 100

AF4 3 3 100

AF5 2 2 100

AF6 25 0 0

AF7 25 0 0

AF8 2 2 100

METODOLOGIAS DOCENTES FORMATIVAS DEL

PLAN REFERIDAS A MATERIAS

MD1 Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las
gue se desarrollan los conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografia para
complementar el aprendizaje de los alumnos.

MD2 Lectura critica de textos recomendados por el profesor de la asignatura: articulos, informes,
manuales y/o articulos académicos, bien para su posterior discusién en clase, bien para ampliar y
consolidar los conocimientos de la asignatura.

MD3 Resolucién de casos practicos, problemas, etc. planteados por el profesor de manera individual
0 en grupo

MDA4 Exposicién y discusion en clase, bajo la moderacion del profesor de temas relacionados con el
contenido de la materia, asi como de casos practicos

SISTEMA DE EVALUACION

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 50
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 50

La evaluacion de la asignatura sera de acuerdo a lo siguiente:
- Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso (SE2): 50% de la nota final.
- Examen final (SE3): 50 % de la nota final.
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