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OBJETIVOS

CB6 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB9 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¢y los conocimientos y razones ultimas
que las sustentan¢, a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades.
CB10 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habréa de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

CG1 Capacidad para comprender y aplicar métodos y técnicas de investigacion en el &mbito de la
Ingenieria Informatica.

CG3 Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y para resolver problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, hasta ser
capaces de integrar estos conocimientos.

CG4 Capacidad para elaborar adecuadamente y con cierta originalidad composiciones escritas o
argumentos motivados, de redactar planes, proyectos de trabajo o articulos cientificos o de formular
hipétesis razonables.

CE2 Capacidad de andlisis critico de documentos técnicos y cientificos en el &mbito de la Ingenieria
Informatica.

CEs3 Conocer el significado de la investigacion cientifica.

CE22 Comprender los principios y bases cientificas de los sistemas y aplicaciones multimedia,
hipermedia y web y su aplicacion para contribuir al progreso de la sociedad de la informacion.

CE23 Comprender y analizar los problemas de disefio que pueden plantearse en el desarrollo de
sistemas multimedia, hipermedia y web.

CE24  Saber evaluar de forma sistematica la utilidad, usabilidad y accesibilidad de sistemas
multimedia, hipermedia y web.

CE25 Detectar nuevos campos de investigacion en el area de la multimedia, hipermedia y web,
combinando avances en otros dominios como son la multimedia o la interaccién persona-ordenador.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Sistemas interactivos: multimedia, hipermedia y web

El proceso de desarrollo de sistemas interactivos

Disefio y creatividad

Definicion del problema y analisis de requisitos

Disefio conceptual

Modelos de representacion formales

Metodologias de desarrollo

Integracion de patrones de disefio en los métodos de desarrollo
Sistemas avanzados: adaptacién y personalizacién, colaboracion, 0T

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
Tipos de actividades formativas:

Clases tebricas y practicas
Trabajo individual del estudiante
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Trabajo en grupo
Presentaciones orales de resultados
Tutorias

Metodologia a utilizar:

Se realizaran exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las que se
desarrollan los conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografia para complementar el aprendizaje
de los alumnos.

Se llevard a cabo una lectura critica de textos recomendados por el profesor de la asignatura en relacion con un tema
especifico sobre el disefio de sistemas interactivos

Se planteara la resolucion de casos practicos de manera individual o en grupo. Algunos de ellos seran pequefios
ejemplos que se intercalaran en las exposiciones del profesor para reforzar conceptos o practicar técnicas. Uno de los
casos sera mas extenso y ocupara varias sesiones, de manera que los alumnos puedan practicar con un caso mas
realista y complejo.

Se expondran y discutirdn en clase, bajo la moderacion del profesor de temas relacionados con el contenido de la
materia, asi como de casos practicos. Estas discusiones se mantendran en el foro de Aula Global para fomentar la
participacion

Los alumnos elaboraran trabajos e informes de manera individual o en grupo

Se expondra y discutird en clase un texto o articulo de investigacion recomendado por el profesor

SISTEMA DE EVALUACION

La evaluacién se realizara con distintos trabajos de evaluacion continua:

1. Un trabajo individual (50% de la nota)

- Estudio en profundidad del estado de la cuestion en algin tema relacionado con la asignatura

Para evaluar a los alumnos se tendra en cuenta tanto la calidad, la originalidad y la completitud de los trabajos
realizados a lo largo del curso como la calidad de las aportaciones realizadas en las sesiones tedricas, de discusion y
de presentacion de trabajos.

2. Un trabajo en grupo (50% de la nota)

- Taller de disefio. Durante este taller, los alumnos idearan experiencias interactivas, las disefiaran utilizando una
herramienta de soporte al disefio y generaran un primer prototipo utilizando herramientas de usuario final. En el
trabajo se valorara la forma en que se ha disefiado la experiencia teniendo en cuenta la utilidad para sus usuarios y
los escenarios de uso contemplados.

El examen final s6lo es necesario si no se hace evaluacion continua y consistira en dos trabajos individuales:
- Estudio critico de un método formal de disefio para web/hipermedia
- Estudio en profundidad del estado de la cuestion en algin tema relacionado con la asignatura

Peso porcentual del Examen Final: 100
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 100
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