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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Se presupone un conocimiento basico del lenguaje UML (notacion y aplicaciones elementales) que permita
profundizar en aspectos mas técnicos.

OBJETIVOS

CBe6, CB7, CB8, CB9, CB10
CG1, CG2, CG3, CG4
CEl, CE2, CE12

Profundizar en la iniciativa del OMG conocida como Model Driven Architecture (MDA), Model Driven Development
(MDD), o Model Driven Engineering (MDE), cuya idea central es desplazar el centro de gravedad en el proceso de
desarrollo de software desde el cédigo fuente hacia los modelos de software: planificaciéon, estimacion, reutilizacién,
mantenimiento, produccion, simulacion, etc.

Esta iniciativa tiene gran importancia para que un proceso de desarrollo de software basado en la transformacién de
modelos pueda ser de verdad iterativo: integracion y coherencia de todas las fases de desarrollo, modelos
sincronizados a todos los niveles, etc.

El desarrollo de sistemas dirigido por modelos ha demostrado desde hace tiempo su eficacia en el desarrollo de
complejos sistemas hardware, y su aplicacién crece continuamente en el desarrollo de sistemas software (o
combinaciones hardware-software), a medida que surgen metodologias y herramientas disponibles para manipular
modelos software.

Los principales resultados de aprendizaje son:

- Dominar los conceptos de modelado de software a todos los niveles, desde los modelos mas abstractos de captura
y analisis de requisitos hasta los mas concretos de disefio detallado e implementacion, asi como su directa aplicacion
a la Ingenieria del Software.

- Tener presente que el modelado es una tarea esencial en el proceso de desarrollo de software acerca esta
asignatura a los procesos de fabricacion de software de acuerdo con los estandares mas modernos.

- Saber transmitir los resultados de un articulo reciente de investigacion sobre el tema, previamente acordado con el
profesor de la asignatura.

- Tener capacidad de analizar de forma critica trabajos de investigacion.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

. FUNDAMENTOS

. El papel de los modelos en el desarrollo de software.

. Principios y fundamentos de modelado y metamodelado.

. Evolucion de los modelos e interrelacion entre unos modelos y otros.
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. APLICACIONES

. Herramientas para la transformacion de modelos.

. Modelos ejecutables: representacion de informacion y semantica de acciones.
. Generacién automatica de cédigo a partir de modelos de disefio.

OOk~ m

Paginalde 3



ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Clases teérico practicas
Trabajo en grupo para desarrollar y presentar trabajos tedrico practicos
Trabajo individual del estudiante

Cada alumno presentara un articulo reciente de investigacion sobre el tema, previamente acordado con el profesor de
la asignatura. La presentacion ira seguida de un debate entre todos los participantes en el curso, moderado por el
profesor de la asignatura, sobre las ideas esenciales del articulo presentado. Los articulos abarcaran tanto los
principios y fundamentos de MDA como sus aplicaciones practicas para el desarrollo de software.

Los alumnos se organizaran en equipos de practicas para desarrollar diversos ejercicios de metamodelado y
transformacion de modelos, aprendiendo a manejar las herramientas mas habituales del area.

SISTEMA DE EVALUACION

Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso
Exposicién en clase de un trabajo realizado durante el curso

Cada alumno debe entregar al final del curso una Memoria con un comentario critico al trabajo expuesto por él
mismo, seguido de un breve resumen del conjunto de trabajos expuestos por los demas participantes.

La evaluacion final se descompone en:

EVALUACION CONTINUA
40% realizacion de ejercicios practicos (individualmente o en equipo)
20% exposicion de un tema tedrico (individualmente o en equipo)

EVALUACION FINAL
40% memoria final del curso (individual)

Peso porcentual del Examen Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60

BIBLIOGRAFIA BASICA
- Chris Raistrick Model Driven Architecture with Executable UML, Cambridge University Press, 2004

- Jack Greenfield, Keith Short, Steve Cook, Stuart Kent Software Factories: Assembling Applications with Patterns,
Models, Frameworks and Tools, John Wiley & Sons, 2004

- Jesus Garcia Molina, Félix O. Garcia Rubio, Vicente Pelechano, Antonio Vallecillo, Juan Manuel Vara, Cristina
Vicente-Chicote (eds.) Desarrollo de Software Dirigido por Modelos: Conceptos, Métodos y Herramientas, RAMA,
2012

- Jon Holt, Simon Perry, Mike Brownsword Foundations for model-based systems engineering: from patterns to
models, Institution of Engineering and Technology, 2016

- OMG Unified Modeling Language Specification 2.0, (www.uml.org).

- OMG Model Driven Architecture Specification , (www.uml.org).

- Varios International Conference on the Unified Modeling Language, serie de congresos UML-1998 hasta 2004 ,
(www.umlconference.org).

- Varios International Conference on Model Driven Engineering Languages and Systems Series, serie de congresos
MoDELS-2005 hasta 2013, (www.umlconference.org).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
- Anneke Kleppe MDA Explained: The Model Driven Architecture, Practice and Promise, Addison-Wesley, 2003

- David S. Frankel Model Driven Architecture: Applying MDA to Enterprise Computing, John Wiley and Sons, 2003
- Jim Arlow Enterprise Patterns and MDA: Building Better Software with Archetype Patterns and UML, Addison-

Wesley, 2004
- Stephen Mellor MDA Distilled: Principles of Model-Driven Architecture, Addison-Wesley, 2004

- Stephen Mellor Executable UML: A Foundation for Model Driven Architecture, Addison-Wesley, 2002
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