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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Grado en Ingenieria Telematica

Grado en Ingenieria de Sistemas Audiovisuales

Grado en Tecnologias de las Telecomunicaciones

Grado en Informética (y todos sus grados derivados)
Grado en Ingenieria Industrial

Antiguas licenciaturas e ingenierias técnicas equivalentes

OBJETIVOS

Las competencias adquiridas al cursar esta asignatura son:

- Conocer las caracteristicas de un sistema ciber fisico y de los sistemas distribuidos embarcados y de tiempo real
(SDTR).

- Conocer los requisitos de desarrollo de los entornos de aplicacion: avidnica, automocion, transporte en general,
fabricacion, telecomunicacion y sistemas de control.

- Conocer los métodos de desarrollo y andlisis de los SDTR.

- Conocer las caracteristicas y mecanismos de funcionamiento de un sistema tolerante a fallos y las arquitecturas
especificas para este fin.

- Conocer los fundamentos basicos de algunas de las principales técnicas de modelado de SDTR.

- Conocer los fundamentos de lenguajes de tiempo real para entornos centralizados y distribuidos.

- Conocer los aspectos sobre middleware de tiempo real.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA
Ademas del bloque introductorio, el contenido se divide en dos grandes bloques:

- Fundamentos de los sistemas ciber-fisicos (CPS)
Relacién con los sistemas distribuidos embarcados de tiempo real.

- Ejecucion determinista y propiedades temporales.

- Técnicas seleccionadas de modelado y andlisis de CPS.

- Programacion de alto nivel.

- Software de intermediacion para sistemas distribuidos confiables.

- Tendencias

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Las actividades que se llevan a cabo en la imparticion de la asignatura son:

. Clases magistrales. Presentacién por parte del profesor de los principales conceptos a modo de resumen
enfocados a que el alumno adquiera el contexto general de la materia con un nivel de detalle adecuado a master
cientifico. Se fomentan en este tipo de sesiones tanto la interactividad como la discusion de los principales problemas
planteados que fomenten la capacidad de conexién de conceptos.

. Lectura y andlisis individual de trabajos de investigacion punteros y de referencia. Estas son posteriores a la
presentacion en detalle de los conceptos fundamentales para la comprension de los trabajos.

. Discusioén sobre trabajos de investigacién. Sesiones en las que se plantea el analisis conjunto de

Paginalde 2



trabajos seleccionados y de referencia en temas de investigacion.
. Laboratorios practicos. Los alumnos realizan un trabajo practico que permite asimilar de forma aplicada los
conceptos fundamentales de la asignatura. Estas sesiones suponen un trabajo adicional del estudiante durante un

periodo de varios dias en los que tiene a su disposicion a la plantilla docente por multiples canales para resolver las
dudas que se hayan planteado.

- Desarrollo de un trabajo final de la asignatura sobre un tema especifico.

SISTEMA DE EVALUACION

La evaluacion de la adquisicion de competencias se hard mediante la asistencia a clase y participacion, realizacion de
lecturas y analisis individuales y conjuntos de trabajos de investigacion y/o temas seleccionados, la realizacién y
presentacion de un trabajo sobre la asignatura, y un examen final.

Peso porcentual del Examen Final: 30
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 70
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