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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Técnicas de expresión oral y escrita
Principios del Desarrollo de Software

OBJETIVOS

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Competencias Generales
CG-1. Aplicar métodos teóricos y prácticos apropiados para el análisis, diseño y solución de problemas,
proporcionando soluciones informáticas que respeten las normas de accesibilidad, ergonomía y la seguridad en el
trabajo y que se ajusten a la legislación existente.

Competencias Específicas Comunes de la Rama Informática
CECRI-1. Capacidad para diseñar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informáticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislación y normativa vigente.
CECRI-4. Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalación informática que cumpla los
estándares y normativas vigentes.
CECRI-8. Capacidad para analizar, diseñar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programación más adecuados.
CECRI-16. Conocimiento y aplicación de los principios, metodologías y ciclos de vida de la ingeniería de software.

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Bloque I. Ingeniería de requisitos
Tema 1. Introducción a la ingeniería de requisitos
Tema 2. Obtención, descripción y gestión de requisitos
Tema 3. Propiedades, atributos y organización de los requisitos
Tema 4. Tipos de requisitos

Bloque II. Modelado conceptual con UML
Tema 5. Introducción al modelado conceptual
Tema 6. Modelado conceptual: clases y objetos
Tema 7. Modelado conceptual: asociaciones
Tema 8. Modelado conceptual: jerarquías

Bloque III. Modelado arquitectónico con UML
Tema 9. Introducción al modelado arquitectónico
Tema 10. Modelado arquitectónico: componentes
Tema 11. Modelado arquitectónico: interfaces
Tema 12. Modelado arquitectónico: diseño por contratos

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGÍA A UTILIZAR Y RÉGIMEN DE TUTORÍAS

Página 1 de 3



Clases Teóricas: 1 ECTS
Clases Prácticas: 1 ECTS
- Resolución de ejercicios
- Tutoría general
- Exposiciones parciales de la práctica
Trabajo en Equipo: 3 ECTS
- Propuesta de enunciados de prácticas
- Desarrollo de la práctica
- Revisión por pares de la práctica
- Propuesta de preguntas para el examen final
Trabajo Individual: 1 ECTS
- Contribución a la práctica del equipo
- Estudio y preparación del examen

SISTEMA DE EVALUACIÓN

EVALUACIÓN CONTINUA (40%)
- Exposiciones de la práctica: 30%
- Propuesta de preguntas para el examen final: 10%

EVALUACIÓN FINAL (60%)
- Memoria final de la práctica: 30%
- Examen final: 30%

Se requiere una nota mínima de 5,0 tanto en la memoria final de la práctica como en el examen final
para superar la asignatura.

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 60

40Peso porcentual del resto de la evaluación:
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RECURSOS ELECTRÓNICOS BÁSICOS

 - UC3M . The Software Architect Code: Building the Digital World: https://www.edx.org/course/software-architect-
code-building-digital-uc3mx-inf-1x

 - edX Platform . List of courses on Software Engineering:
https://www.edx.org/course?search_query=SOFTWARE+ENGINEERING
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