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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
Mateméticas y Estadistica

OBJETIVOS

Los estudiantes demostraran poseer y comprender:

- conocimientos de IA apoyado en libros de texto avanzados que incluye aspectos de investigacion.

- Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de |A para disefiar soluciones a problemas,
analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

- Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacién préactica.

Competencias Generales:

- Analisis (PO a)

- Abstracciéon(PO a)

- Resolucién de problemas (PO c)

- Capacidad de aplicar conceptos teéricos(PO c)

Competencias Especificas

- Cognitivas

1. Evaluacion basada en varias tareas de 1A (PO a)

- Procedimental/Instrumental

2. Los estudiantes usaran diferentes técnicas de |IA, comparandolas mediante experimentos y analizando los
resultados (PO b)

3. Los estudiantes aplicaran la técnica de IA apropiada con los paramétros correctos para resolver cada tarea
(objetivo) (PO c)

- Actitudinal

4. Los estudiantes haran los trabajos en equipo (PO d)

5. Los estudiantes usaran herramientas de IA para dar soluciones a problemas del mundo real desde la informatica
(PO e)

6. Los estudiantes presentaran una memoria por trabajo y el trabajo final se presentara oralmente, ademas de hacer
el examen final escrito (PO g)

7. Los estudiantes deben saber usar el estado del arte de las herramientas de IA para resolver los trabajos
propuestos (PO k)

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Introduccién. La inteligencia artificial hoy
2. Sistemas de produccion

2.1 Introduccidn

2.2 Representacion del conocimiento

3. Blsqueda

3.1 Conceptos basicos

3.2 Busqueda ciega

3.3 Busqueda Heuristica y con contrario
4. Razonamiento con incertidumbre

4.1. Introduccién a la incertidumbre

4.2 Inferencia Bayesiana.

4.3 Redes Bayesianas.

4.4 Modelos Basados en Markov.

4.5 Logica Borrosa.

5. Robdtica

6. Aplicaciones de la Inteligencia Artificial
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ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Clases magistrales. Para los objetivos de conocimiento y analisis y en relacién con todos los temas se presentaran las
ideas fundamentales mediante clase magistral que se valorara mediante examenes de conocimiento. (PO a).
Resolucién de supuestos practicos. Para los objetivos de comprensién, analisis, sintesis y critica y en relacion con
todos los temas se desarrollaran casos concretos donde el alumno deberd demostrar su capacidad para plantear
soluciones coherentes y analizar soluciones propuestas por otros alumnos, la valoracién se hara en funcion de las
propuestas de solucién de cada alumnos a los problemas propuestos. (PO a, c, d, f, g)

Desarrollo de un trabajo practico. Para el objetivo de desarrollo y en relacién con uno de los temas de la asignatura el
alumno deberé desarrollar un trabajo practico (PO a, c, d, g, k)

SISTEMA DE EVALUACION

Las clases magistrales se valoraran mediante un examen, o varios examenes realizados durante el curso y que
supondran el 40% de la nota final. (PO a)

Los supuestos practicos se valorardn mediante la presentacién de propuestas de solucién a los problemas planteados
y representaran un 30% de la nota final. (PO b, c, d, e)

El desarrollo del trabajo practico se evaluaran mediante la entrega del trabajo practico y representara un 30% de la
nota final. (PO a, c, d, g)

Peso porcentual del Examen Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60
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