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OBJETIVOS

Competencias especificas de la materia:
1. Capacidad para disefiar y evaluar servidores y sus sistemas operativos.

2. Capacidad para disefiar y evaluar sistemas basados en computacion distribuida.

3. Capacidad para disefar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en
sistemas empotrados.

4. Capacidad para comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion del software
intermediario y los modelos de componentes.

5. Capacidad para disefar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en
sistemas ubicuos.

6. Capacidad para proyectar, calcular y disefar sistemas de computo distribuido, de tiempo real y
ubicuos.

Resultados de aprendizaje:

- Ser capaz de disefiar sistemas operativos, sistemas basados en computacion distribuida,
sistemas empotrados y sistemas ubicuos.

- Ser capaz de evaluar sistemas operativos y sistemas basados en computacién distribuida

- Ser capaz de desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios en sistemas empotrados y sistemas
ubicuos.

- Conocer la organizacion del software intermediario y los modelos de componentes.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1.- Introduccién:
- Sistemas de computacion
- Métricas de rendimiento
2.- Disefio de arquitectura de sistemas
- Virtualizaciéon
- Sistemas centralizados y distribuidos
- Técnicas de escalabilidad
- Grid y Cloud Computing
3.- Evaluacion de rendimiento de sistemas
- Modelado cuantitativo del rendimiento
- Metodologia de ingenieria del rendimiento
- Redes de colas como modelado de rendimiento
- ParAmetros avanzados de redes de colas
4.- Data center Design issues
- Componentes de un Data center
- Presentacion de caso practico CPD
- Evaluacion de costes
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ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

- Clases magistrales.

Orientadas a la ensefianza de las competencias especificas de la materia. En ellas se
presentaran los conocimientos que los alumnos deben adquirir. Para facilitar su desarrollo los alumnos
recibiran las notas de clase y tendran textos basicos de referencia que les permita completar y
profundizar en aquellos temas en los cuales estén mas interesados. Adicionalmente los estudiantes
dispondran de acceso a documentacién técnica de servidores, sistemas distribuidos, sistemas
empotrados y middleware comerciales.

- Practicas individuales o en grupo.

Dentro de esta materia se llevaran a cabo practicas, que seran preferentemente en grupo. Por
una parte los estudiantes realizaran practicas de instalacién y evaluacién arquitecturas de computacion
(distribuidas, empotradas, tolerantes a fallos, ¢).

- Realizacion de actividades académicamente dirigidas.

Se llevara a cabo la resolucién de ejercicios de forma participativas. Adicionalmente se podran
realizar estudios de casos practicos. En particular, se realizaran trabajos de disefio de un sistema
distribuido o de tiempo real.

- Trabajo personal y estudio del alumno.

Orientado especialmente a la adquisicion de la Capacidad para la autoorganizacion y
planificacion del trabajo individual y del proceso de aprendizaje. Puede incluir, entre otros ejercicios y
lecturas complementarias, asi como el estudio personal por parte del estudiante.

SISTEMA DE EVALUACION

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60

La evaluacién tiene como misién conocer el grado de cumplimiento de los objetivos de aprendizaje, por ello se
valorara todo el trabajo del alumno, individual o colectivamente, mediante la evaluacion continua de sus actividades a
través de los ejercicios y examenes, trabajos practicos y otras actividades académicas formativas descritas
anteriormente.

La nota final tendra en cuenta las actividades practicas individuales o en grupo del alumno. Las actividades llevadas
a cabo durante el curso, individuales o en grupo, supondran un 60% de la nota total.
Se requiere una nota media minima de 4 para aprobar las practicas. Y son obligatorias.

El examen ordinario final individual constituira el 40% restante. El alumno deberd sacar una nota minima de 3,5
para poder hacer media del examen con la evaluacion continua. Si no se obtiene la nota minima, pero la evaluacion
continua esta aprobada, el alumno estara suspenso con una nota final de 4.

En la convocatoria ordinaria, si el alumno no ha seguido la evaluacién continua, la nota final sera el 60% de la
calificacion obtenida, con lo que serla necesario sacar un 8,33 en dicho examen para poder aprobar la asignatura.
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Para el examen ordinario y extraordinario se aplicara la normativa de examenes de la universidad.
El examen extraordinario final individual valdra el 40% para aquellos alumnos que sigan la evaluacién continua. El

alumno debera sacar una nota minima de 3,5 para poder hacer media del examen con la evaluacién continua. Sino
se obtiene la nota minima, pero la evaluacién continua esta aprobada, el alumno estara suspenso con una nota final

de 4.
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