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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Técnicas de Programacion

OBJETIVOS
COMPETENCIAS GENERICAS

CG4. Conocer los modelos y métodos de investigacion en el ambito de la informacion digital.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT3. Ser capaz de organizar y planificar su trabajo, tomando las decisiones correctas basadas en la informacién
disponible, reuniendo e interpretando datos relevantes para emitir juicios y pensamiento critico dentro de su area de
estudio.

CT4. Ser capaz de dedicarse a un aprendizaje autbnomo de por vida, que les permita adaptarse a nuevas
situaciones.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

CEL. Ser capaz de disefiar, gestionar y operar con informacion por medio de sistemas de bases de datos.
CE10. Conocer los principios y lenguajes basicos de la programacion y el marcado de documentos Web.
CE12. Conocer los principios de disefio y planificacion de una publicacion digital interactiva compleja 'y
completamente operativa.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

RAL. Haber adquirido conocimientos avanzados y demostrado una comprensiéon de los aspectos tedricos y practicos
y de la metodologia de trabajo en el &rea de la gestién de la informacién y los contenidos digitales con una
profundidad que llegue hasta la vanguardia del conocimiento.

RA2. Aplicar los conocimientos adquiridos, la comprensién de estos y sus capacidades a la resolucion de problemas
complejos y/o especializados en el ambito profesional.

RAA4. Ser capaces de desenvolverse en situaciones complejas o que requieran el desarrollo de nuevas soluciones
tanto en el ambito académico como laboral o profesional dentro de su campo de estudio.

RAG. Ser capaces de identificar sus propias necesidades formativas en su campo de estudio y entorno laboral o
profesional y de organizar su propio aprendizaje con un alto grado de autonomia en todo tipo de contextos
(estructurados o no).

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Programacion en web
Introduccion a Javascript
DOM

Sintaxis y bases de Javascript
Manipulacién DOM

Eventos
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7. Manipulacién CSS
8. Introduccién a la programacion en el servidor

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

ACTIVIDADES FORMATIVAS:

CLASES TEORICO-PRACTICAS. En ellas se presentaran los conocimientos que deben adquirir los alumnos. Estos
recibiran las notas de clase y tendran textos basicos de referencia para facilitar el seguimiento de las clases y el
desarrollo del trabajo posterior. Se resolveran ejercicios, practicas problemas por parte del alumno y se realizaran
talleres para adquirir las capacidades necesarias. Se dedicaran 42 horas con un 100% de presencialidad.

TUTORIAS. Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los estudiantes por
parte del profesor. Se dedicaran 28 horas con un 25% de presencialidad.

TRABAJO INDIVIDUAL O EN GRUPO DEL ESTUDIANTE. Se dedicaran 78 horas 0% presencialidad.

METODOLOGIAS DOCENTES:

CLASE TEORIA. Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las que
se desarrollan

los conceptos principales de la materia y se proporcionan los materiales y la bibliografia para complementar el
aprendizaje de los

alumnos.

PRACTICAS. Resolucion de casos préacticos, problemas, etc. planteados por el profesor de manera individual o en

grupo.

TUTORIAS. Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los estudiantes por
parte del
profesor.

SISTEMA DE EVALUACION

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60

EXAMEN FINAL. En el que se valoraran de forma global los conocimientos, destrezas y capacidades adquiridas a lo
largo del curso. El porcentaje de valoracion sera de 60% de la nota final.

EVALUACION CONTINUA. En ella se valoraran los trabajos, presentaciones, actuacion en debates, exposiciones en

clase, ejercicios, practicas y trabajo en los talleres a lo largo del curso. El porcentaje de valoracion sera de el 40% de
la nota final.
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